PLAYER 1 = TEAM-KAPITAN:

Vorname Name Geburtsdatum

StraBe, Hausnummer PLZ, Ort

E-Mail Telefonnummer

Ort, Datum Unterschrift Player Unterschrift Erziehungsberechtigter
PLAYER 2:

Vorname Name Geburtsdatum

StraBe, Hausnummer PLZ, Ort

E-Mail Telefonnummer

Ort, Datum Unterschrift Player Unterschrift Erziehungsberechtigter
PLAYER 3:

Vorname Name Geburtsdatum

StraBe, Hausnummer PLZ, Ort

E-Mail Telefonnummer

Ort, Datum Unterschrift Player Unterschrift Erziehungsberechtigter
PLAYER 4:

Vorname Name Geburtsdatum

StraBe, Hausnummer PLZ, Ort

E-Mail Telefonnummer

Ort, Datum Unterschrift Player Unterschrift Erziehungsberechtigter

18.00 Uhr
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Da Ruleg

Die wichtigste Regel im Streetball ist das Fair-Play. Deshalb hat es keinen Schiedsrichter,
sondern nur einen Court-Beobachter, welcher die Punkte z&hlt und Unstimmigkeiten schlichtet.

Die Entscheidungen der Court-Beobachter sind endgultig. Nichtbefolgen solcher Entschei-
dungen fiihren zu Ballverlust.

Ein Team besteht aus max. 4 Spielern (3 Spieler und 1 Ersatzspieler).
Das zweitgenannte Team hat den ersten Ballbesitz.

Nach jedem Korberfolg wechselt der Ballbesitz (looser's ball). Der Ball ist im Spiel, sobald
das nun verteidigende Team den Ball hinter die 6.25 m Linie zu den Angreifern passt (= ein
Check).

Mind. 2 Spieler der angreifenden Mannschaft missen im Ballbesitz gewesen sein, bevor ein
Korb erzielt werden kann (d.h. es muss mind. 1 Pass gespielt werden). Der Ball wird nach
einem Regelversto3, Ball im out oder Korb, gechecki!

Nach einem Defensive-Rebound oder einem anderen Ballbesitzwechsel wahrend des Spiels,
muss der Ball hinter die 6.25 m Linie zurlckgespielt werden, bevor erneut angegriffen und
gepunktet werden kann.

Ein normaler Korb zahlt 1 Punkt. Ein erfolgreicher Wurf hinter der 6.25 m Linie z&hlt 2 Punkte.

Ein Spiel endet, wenn ein Team 11 Punkte erreicht hat, oder wird durch die Spielzeit be-
grenzt. Jeder Angriff sollte in 30 Sekunden abgeschlossen werden.

1. Ein Ball ist out, wenn er das Gerist des Korbes, die Out-Linien oder den Boden auf3erhalb
des Feldes bertihrt. Auch out ist der Ball, wenn ein Spieler in Ballbesitz auf der Linie oder
im Out steht.

2. Wenn ein Spieler wahrend eines erfolgreichen Wurfes gefoult wird, zéhlt der Korb und
das Spiel verlauft normal weiter (mit Ballbesitzwechsel). Wenn aber ein Foul in einem
nicht erfolgreichen Wurf begangen wird, bekommt der gefoulte Spieler den Ball wieder
zugesprochen.

3. Bei Ausschreitungen irgendwelcher Art im Spiel werden die fehlbaren Spieler oder Teams
vom Turnier ausgeschlossen.

4. Aggressives Verhalten (Beleidigungen, Tatlichkeiten, usw.) gegeniber den Gegenspie-
lern oder den Court-Beobachtern kann den Ausschluss vom Turnier nach sich ziehen.

Jeder Spieler bekommt ein \[IQUTSTREETBALL T-Shirt geschenk!!

UNSER TEAMNAME:
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Anmeldung

Bitte Vorder- und Ruckseite vollstdndig und gut leserlich ausfullen, abtrennen und mit dem
Startgeld bei Sport Becker in Hiinfeld oder im Burgerbiiro Hiinfeld abgeben.

Startgeld: 10 Euro pro Team Anmeldeschluss: Mittwoch, 8.11.2023

Wird die Anmeldung zu spat abgegeben, kann sie aus organisatorischen Griinden leider nicht berlcksichtigt werden.

Unser TEAMNAME ist:

GRUPPENWAHL Dbie Altersgruppe richtet sich nach dem &ltesten Spieler im Team.

[CIMADCHEN [CJJUNGEN

[]110 - 12 Jahre 110 - 12 Jahre ab 18.00 Uhr
113 - 15 Jahre [113- 15 Jahre ab 18.00 Uhr
[J16 - 18 Jahre (116 - 18 Jahre ab 21.30 Uhr
[CJFRAUEN 19 - 99 Jahre ab 21.30 Uhr
[CIMANNER 19 - 99 Jahre ab 21.30 Uhr
CImix* 19 - 99 Jahre ab 21.30 Uhr

* auf dem Feld muss immer ein geschlechtergemischtes Team spielen

Den Anordnungen des Ordnungspersonals ist zu folgen. Es darf wahrend der Veranstaltung
kein Alkohol konsumiert werden. Der Veranstalter haftet nicht fir Sach- und Personenschaden.

Uns ist bekannt, dass bei Zuwiderhandlungen ein Haus- bzw. Platzverbot ausgesprochen
werden kann.

Bei der Veranstaltung werden Fotos und Videos fiir Presse und private Zwecke erstellt und
ggf. auch in Zeitung, im Internet und sozialen Netzwerken veréffentlicht. Es wird nach den
ausgehéngten Regeln gespielt. Wir halten uns an die Anweisungen. Wir treten mit der hier
genannten Mannschaft bei dem Turnier an.

Ort, Datum Unterschrift Team-Kapitan

Datenschutzhinweis:
Verantwortliche Stelle in Fragen des Datenschutzes ist der

Magistrat der Stadt Hunfeld
Konrad-Adenauer-Platz 1

36088 Hiinfeld

Telefon: 06652-180 0

Telefax: 06652-180 188

E-Mail: datenschutz@huenfeld.de

Datenschutzbeauftragter ist die

TOSIT GmbH
Ludwig-Erhard-StraBe 2
36088 Hiinfeld

Telefon: 06652 9697-6100
E-Mail: dsb @tosit.eu

Zweck der Datenerhebung ist die Anmeldung zu einer
Sportveranstaltung der Stadt Hiinfeld. Rechtsgrundlage
ist Artikel 6 Abs. 1 lit. b DSGVO, die Verarbeitung ist fur
die Erfullung eines Vertrags, dessen Vertragspartei die
betroffene Person ist, erforderlich. Die Datenschutzer-
klarung kénnen Sie unter dem Link: https://huenfeld.de/
datenschutz-huenfeld/night-street-ball-turnier.html  ein-
sehen. (Siehe auch QR-Code.)
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