
Bitte Vorder- und Rückseite vollständig ausfüllen,  
abtrennen und mit dem Startgeld bei  

Sport Becker in Hünfeld oder im  
Bürgerbüro Hünfeld abgeben. 

Startgeld: 10 Euro pro Team

Anmeldeschluss:  
Mittwoch, 13. November 2019

Anmeldung

Jeder Spieler bekommt ein 

T-Shirt geschenkt!!!

Datenschutzhinweis:

Verantwortliche Stelle in Fragen des Datenschutzes ist der 

Magistrat der Stadt Hünfeld  
Konrad-Adenauer-Platz 1  
36088 Hünfeld  
Telefon: 06652-180 0 
Telefax: 06652-180 188  
E-Mail: datenschutz@huenfeld.de 

Datenschutzbeauftragter ist die 

TOSIT GmbH  
Ludwig-Erhard-Straße 2  
36088 Hünfeld  
Telefon: 06652 9697-6100  
E-Mail: dsb@tosit.eu 

Zweck der Datenerhebung ist die Anmeldung zu einer Sportveran-
staltung der Stadt Hünfeld. Rechtsgrundlage ist Artikel 6 Abs. 1 lit. b 
DSGVO, die Verarbeitung ist für die Erfüllung eines Vertrags, dessen 
Vertragspartei die betroffene Person ist, erforderlich. Die Daten-
schutzerklärung können Sie unter dem Link:  https://huenfeld.de/
datenschutz-huenfeld/datenschutzerklaerung-f.html einsehen. 

Gerne senden wir Ihnen die Erklärung auf Wunsch in Papierform zu.

 

Bei Minderjährigen Unterschrift der Eltern:

Player 1: ________________________________________________

Player 2: ________________________________________________

Player 3: ________________________________________________

Player 4: ________________________________________________

Sparkasse
Hünfeld

S
Niederlassung der Sparkasse Fulda



Die wichtigste Regel im Streetball ist das Fair-Play.  
Deshalb hat es keinen Schiedsrichter, sondern nur 
einen Court-Beobachter, welcher die Punkte zählt und 
Unstimmigkeiten schlichtet.  
Die Entscheidungen der Court-Beobachter sind end-
gültig. Nichtbefolgen solcher Entscheidungen führen zu 
Ballverlust.

Ein Team besteht aus max. 4 Spielern (3 Spieler und  
1 Ersatzspieler).

Das zweitgenannte Team hat den ersten Ballbesitz.  
Nach jedem Korberfolg wechselt der Ballbesitz (looser's 
ball). Der Ball ist im Spiel, sobald das nun verteidigende 
Team den Ball hinter die 6.25 m Linie zu den Angreifern 
passt (= ein Check).  
Mind. 2 Spieler der angreifenden Mannschaft müssen im 
Ballbesitz gewesen sein, bevor ein Korb erzielt werden kann 
(d.h. es muss mind. 1 Pass gespielt werden). Der Ball wird 
nach einem Regelverstoß, Ball im out oder Korb, gecheckt!

Nach einem Defensive-Rebound oder einem anderen Ball-
besitzwechsel während des Spiels, muss der Ball hinter 
die 6.25 m Linie zurückgespielt werden, bevor erneut 
angegriffen und gepunktet werden kann.

Ein normaler Korb zählt 1 Punkt. 

Ein erfolgreicher Wurf hinter der 6.25 m Linie zählt 2 Punkte.

Ein Spiel endet, wenn ein Team 11 Punkte erreicht hat,  
oder wird durch die Spielzeit begrenzt. Jeder Angriff sollte 
in 30 Sekunden abgeschlossen werden.

1. �Ein Ball ist out, wenn er das Gerüst des Korbes, die  
Out-Linien oder den Boden außerhalb des Feldes berührt. 
Auch out ist der Ball, wenn ein Spieler in Ballbesitz auf 
der Linie oder im Out steht.

2. �Wenn ein Spieler während eines erfolgreichen Wurfes 
gefoult wird, zählt der Korb und das Spiel verläuft normal 
weiter (mit Ballbesitzwechsel). Wenn aber ein Foul in 
einem nicht erfolgreichen Wurf begangen wird, bekommt 
der gefoulte Spieler den Ball wieder zugesprochen.

3. �Bei Ausschreitungen irgendwelcher Art im Spiel werden 
die fehlbaren Spieler oder Teams vom Turnier ausge-
schlossen.

4. �Aggressives Verhalten (Beleidigungen, Tätlichkeiten, usw.) 
gegenüber den Gegenspielern oder den Court-Beobach-
tern kann den Ausschluss vom Turnier nach sich ziehen.

Da Rules I Da Rules II

Die Altersgruppe richtet sich nach dem ältesten Spieler im Team.


